· TUTTE LE OPERAZIONI DA ESEGUIRE IN UN PROGRAMMA JAVA POSSONO ESSERE SUDDIVISE IN UNA SERIE DI ISTRUZIONI
· UN’ISTRUZIONE E’ UN SEMPLICE COMANDO SCRITTO IN UN LINGUAGGIO DI PROGRAMMAZIONE CHE FA ACCADERE QUALCOSA

· ESEMPI:

· Int eta = 30;

· Import java.awt.Color;

· System.out.println( ‘Hallo world ‘) ;

· Giocatore.punti=42331;

· ALCUNE ISTRUZIONI PRODUCONO UN VALORE AD ESEMPIO NEL CASO IN CUI VENGONO SOMMATI DUE NUMERI. QUESTE ISTRUZIONI VENGONO CHIAMATE ESPRESSIONI
· UN’ESPRESSIONE E’ UN’ISTRUZIONE CHE PRODUCE IL RISULTATO

· ANCHE SE SI SCRIVONO PIU’ ISTRUZIONI SU UN’UNICA RIGA IL PROGRAMMA VIENE COMPILATO

       j.colore =”giallo limone” ;   j.fame=false;

· LE VARIABIILI SONO ELEMENTI IN CUI E’ POSSIBILE MEMORIZZARE INFORMAZIONI

· ESISTONO TRE TIPI DI VARIABILI IN JAVA: 

· VARIABILI ISTANZA
· VARIABILI DI CLASSE 
· VARIABILI LOCALI
· LE VARIABILI ISTANZA VENGONO UTILIZZATE PER DEFINIRE GLI ATTRIBUTI DI UN OGGETTO

· LE VARIABILI DI CLASSE DEFINISCONO GLI ATTRIBUTI DI UN’INTERA CLASSE DI OGGETTI E VENGONO APPLICATE A TUTTE LE ISTANZE DI QUELLA CLASSE

· LE VARIABILI LOCALI VENGONO UTILIZZATE ALL’INTERNO DI DEFINIZIONI DI METODI O IN BLOCCHI DI ISTRUZIONI PIU’ PICCOLE POI CESSANO DI ESISTERE

· PRIMA DI POTER UTILIZZARE UNA VARIABILE E’ NECESSARIO CREARLA DICHIARANDO IL SUO NOME E IL TIPO DI INFORMAZIONE DA MEMORIZZARE

· ESEMPI:

int punteggio;

String nome;

boolean stato;

· LE VARIABILI LOCALI POSSONO ESSERE DICHIARATE IN QUALSIASI PUNTO ALL’INTERNO DI UN METODO

· SE SI CREANO DIVERSE VARIABILI DELLO STESSO TIPO E’ POSSIBILE DICHIARARLE TUTTE NELLA STESSA ISTRUZIONE SEPARANDO I NOMI CON LA VIRGOLA

String città , stato, regione;

· ALLE VARIABILI PUO’ ESSERE ASSEGNATO UN VALORE NEL MOMENTO IN CUI VENGONO CREATE

int cap = 20100;

· SE NON SI ASSEGNA ALCUN VALORE ALLE VARIABILI APPENA CREATE NE VIENE ASSEGNATO UNO DI DEFAULT A SECONDA DEL TIPO:

· VARIABILI NUMERICHE       0

· CARATTERI



‘\0’

· BOOLEANI



false

· OGGETTI




null

· IN JAVA I NOMI DELLE VARIABILI DEVONO INIZIARE CON UNA LETTERA,UN TRATTINO DI SOTTOLINEATURA (_ ) O UN SEGNO DI DOLLARO ( $ ) NON POSSONO INIZIARE CON UN NUMERO

· ALCUNE REGOLE PER FACILITARE IL SIGNIFICATO DI UNA VARIABILE:

· La prima lettera del nome della variabile viene scritta in minuscolo

· Le parole successive al nome iniziano con una lettera maiuscola

· Tutte le altre lettere sono in minuscolo

ESEMPI:


Button caricaFile;


int codiceImpiegato;


boolean nuovoPunteggioGiocatore;

· TIPI DI VARIABILI. ESSI POSSONO ESSERE:

· UNO DEGLI OTTO TIPI DI DATI FONDAMENTALI
· IL NOME DI UNA CLASSE O DI UN’INTERFACCIA
· UN ARRAY
· GLI OTTO TIPI DI DATI FONDAMENTALI COMPRENDONO I TIPI PER I NUMERI INTERI E A VIRGOLA MOBILE I CARATTERI E I VALORI BOOLEANI



· LE VARIABILI DI TIPO CLASSE FANNO RIFERIMENTO A UN OGGETTO DI QUELLA CLASSE

ESEMPIO:



Color capelli;



Jabberwock primoMostro;

· SE SI DICHIARA UNA VARIABILE DI TIPO Object ESSA PUO’ CONTENERE QUALSIASI TIPO DI OGGETTO

· I COMMENTI SONO INFORMAZIONI INCLUSE A ESCLUSIVO VANTAGGIO DI COLORO CHE DOVRANNO CERCARE DI CAPIRE A CHE COSA SERVE IL PROGRAMMA IN QUESTIONE

· ESISTONO TRE TIPI DI COMMENTI DIFFERENTI CHE SI POSSONO UTILIZZARE

· DOPPIA BARRA   //QUESTO E’ UN COMMENTO

· PER COMMENTARE PIU’ DI UNA RIGA SI RACCHIUDE IL COMMENTO TRA  /*   E  */

· L’ULTIMO TIPO DI COMMENTO E’  /**  E  */

· CON IL TERMINE LETTERALI SI INTENDE QUALSIASI NUMERO TESTO O ALTRO TIPO DI INFORMAZIONE CHE RAPPRESENTI DIRETTAMENTE UN VALORE

Int anno=1998;     //letterale numerico

Boolean variabile=true;    //letterale booleano

Char lettera=’A’;              //letterale carattere

String nome=”Marco”;     //letterale stringa

· JAVA COMPRENDE CINQUE OPERATORI PER L’ARITMETICA DI BASE E SONO  +  -  *  /  %

· CON GLI OPERATORI SI POSSONO COSTRUIRE ESPRESSIONI:

int x=3;



int y=4;



int z=x*y;

· ALTRI OPERATORI DI ASSEGNAMENTO SONO I SEGUENTI :

+=    -=   *=   /=

X+=Y    CORRISPONDE A  X=X+Y

· UN’ALTRA OPERAZIONE COMUNE CONSISTE  NELL’AGGIUNGERE O NEL SOTTRARRE 1 A UNA VARIABILE DI TIPO INTERO

· A QUESTO SCOPO VI SONO OPERATORI SPECIFICI DI INCREMENTO E DECREMENTO RISPETTIVAMENTE ++ E – 

· GLI OPERATORI DI INCREMENTO E DI DECREMENTO VENGONO CHIAMATI PREFISSI SE SONO SPECIFICATI PRIMA DELLA VARIABILE E POSTIFISSI SE VENGONO SCRITTI DOPO

· QUESTO PUO’ ESSERE RILEVANTE A SECONDO DELL’ESPRESSIONE

ESEMPIO:




int x,y,z;




x=42 ;




y=x++ ;




z=++x ;

Y RICEVE IL VALORE 42  E POI X VIENE INCREMENTATO

QUINDI Y=42 E X=43 

POI  VIENE DAPPRIMA INCREMENTATA LA X E POI Z RICEVE IL VALORE DELLA X QUINDI X=44 E Z=44

· JAVA POSSIEDE OPERATORI DI CONFRONTO

· QUESTI OPERATORI VENGONO UTILIZZATI IN ESPRESSIONI CHE RESTITUISCONO VALORI BOOLEANI TRUE O FALSE

ESSI SONO:  == ;  != ;  < ;  > ;  <= ;  >= ;

· JAVA POSSIEDE ANCHE GLI OPERATORI LOGICI COME AND (&&) OR(||) XOR (^) NOT(!)
ESEMPIO:  boolean insolito=(eta < 21) & (etaFidanzata>78);

· SE SI USA & AL POSTO DI && VENGONO VALUTATE ENTRAMBE LE ESPRESSIONI

TIPO			DIMENSIONE 		GAMMA DEI VALORI





Byte			8 bit				da –128  a  127


Short			16 bit			da –32768 a 32767


Int			32 bit			da –2147483648 a 2147483647


Long			64 bit			da –9223372036854775808 a 92233720...


Float    		    -				da 1.4E-45 a 3.45E+38


Char			    -                              tipi caratteri


Boolean		    -     			true (vero)  o  false (falso)











