· L’ATTIVITA’ PRINCIPALE DI JAVA SONO GLI APPLET CIOE’ PROGRAMMI JAVA ESEGUIBILI NEL WORLD WIDE WEB

· LA DIFFERENZA TRA GLI APPLET E LE APPLICAZIONI STA NELLA MODALITA’ DI ESECUZIONE

· LE APPLICAZIONI VENGONO ESEGUITE UTILIZZANDO UN INTERPRETE DI JAVA PER CARICARE IL FILE DELLA CLASSE PRINCIPALE

· GLI APPLET INVECE VENGONO ESEGUITI SU QUALSIASI BROWSER IN GRADO DI SUPPORTARE JAVA

· ATTUALMENTE I BROWSER ABILITATI PER JAVA SONO NETSCAPE NAVIGATOR, MICROSOFT INTERNET EXPLORER E HOTJAVA

· E’ ANCHE POSSIBILE COLLAUDARE GLI APPLET TRAMITE LO STRUMENTO appletviewer INCLUSO NEL KIT DI SVILUPPO (JDK) DI JAVA

· AFFINCHE’ UN APPLET POSSA ESSERE ESEGUITO DEVE ESSERE INCLUSO IN UNA PAGINA WEB UTILIZZANDO I TAG DI HTML NELLO STESSO MODO IN CUI VENGONO INCLUSE LE IMMAGINI E GLI ALTRI ELEMENTI

· IL BROWSER PRELEVA L’APPLET DA UN SERVER WEB E LO ESEGUE SUL SISTEMA DELL’UTENTE

· COME PER LE APPLICAZIONI GLI APPLET DI JAVA INCLUDONO UN FILE DI CLASSE E ALTRE CLASSI AUSILIARIE NECESSARIE PER L’ESECUZIONE

· UN APPLET NON PUO’ FARE LE SEGUENTI OPERAZIONI:

· LEGGERE O SCRIVERE FILE SUL SISTEMA DELL’UTENTE
· COMUNICARE CON UN SITO DIVERSO DA QUELLO SU CUI VIENE DISTRIBUITA LA PAGINA WEB CHE INCLUDE L’APPLET
· ESEGUIRE QUALSIASI PROGRAMMA SUL SISTEMA DI CHI APRE L’APPLET
· PRELEVARE PROGRAMMI DAL SISTEMA DELL’UTENTE
· GLI APPLET NON POSSIEDONO UN METODO main() 

· AL CONTRARIO VI SONO ALTRI METODI PARTICOLARI RICHIAMATI IN PUNTI DIFFERENTI DELL’ESECUZIONE DELL’APPLET

· TUTTI GLI APPLET SONO SOTTOCLASSI DELLA CLASSE Applet CONTENUTA NEL PACKAGE java.applet 

· LA CLASSE Applet E’ LA CLASSE PRINCIPALE CHE DA’ IL VIA ALL’ESECUZIONE

public class miaApplet extends java.applet.Applet (
     // codice dell’applet

(
· TUTTI GLI APPLET DEVONO ESSERE DICHIARATI public PERCHE’ LA CLASSE Applet E’ UNA CLASSE PUBBLICA

· QUESTO VALE SOLO PER LA CLASSE PRINCIPALE QUALSIASI CLASSE AUSILIARIA PUO’ ESSERE SIA PUBLICA CHE PRIVATA

· L’APPLET VIENE VISUALIZZATA IN UNA FINESTRA DEL BROWSER

· GLI APPLET HANNO METODI CHE VENGONO RICHIAMATI QUANDO SI VERIFICANO EVENTI SPECIFICI DURANTE L’ESECUZIONE

· UN ESEMPIO E’ IL METODO paint( ) CHE VIENE RICHIAMATO OGNI VOLTA CHE E’  NECESSARIO VISUALIZZARE O AGGIORNARE LA FINESTRA DELL’APPLET

· QUESTO METODO E’ GIA STATO DEFINITO NELLA CLASSE Applet BISOGNA QUINDI RIDEFINIRLO POICHE’ E’ VUOTO

· VI SONO ALTRI CINQUE METODI DEFINITI ALTROVE CHE BISOGNA QUINDI RIDEFINIRLI PER POTERLI UTILIZZARE

· QUESTI METODI SONO IMPORTANTI PER L’ESECUZIONE DI UN APPLET: INIZIALIZZAZIONE, AVVIO, ARRESTO, DISTRUZIONE E DISEGNO

· L’INIZIALIZZAZIONE SI VERIFICA IN FASE DI CARICAMENTO DELL’APPLET

· PER INIZIALIZZARE UN’APPLET SI DEVE RIDEFINIRE IL METODO init() 

public void init( )(
  // codice per l’inizializzazione

(
· QUESTO METODO COME GLI ALTRI QUATTRO VIENE INVOCATO AUTOMATICAMENTE SENZA DOVERLO RICHIAMARE ESPLICITAMENTE

· UN’APPLET VIENE AVVIATO DOPO L’INIZIALIZZAZIONE O DOPO UN ARRESTO

· QUINDI L’AVVIO PUO’ AVER LUOGO PIU’ VOLTE NEL CICLO DELL’APPLET

public void start ()(
 // codice per l’avvio

(
· L’ARRESTO HA LUOGO QUANDO L’UTENTE ABBANDONA LA PAGINA CHE CONTIENE L’APPLET IN ESECUZIONE OPPURE QUANDO SI RICHIAMA IL METODO stop() 

public void stop()(
   // codice di arresto

(
· IL METODO destroy() CONSENTE A UN APPLET DI AZZERARE L’AMBIENTE APPENA PRIMA DI ESSERE SCARICATO DALLA MEMORIA

· SI PUO’ UTILIZZARE QUESTO METODO PER INTERROMPERE I THREAD CHE FOSSERO ANCORA ATTIVI

public void destroy() (
 // codice di distruzione

(
· PER DISEGNO SI INTENDE IL MODO IN CUI UN APPLET TRACCIA SULLO SCHERMO UN TESTO, UNA LINEA, UNO SFONDO A COLORI O UN’IMMAGINE

· E’ UN’OPERAZIONE CHE PUO’ AVER LUOGO TANTE VOLTE QUANTE  C’E’ NE’ BISOGNO

· QUINDI PER VISUALIZZARE QUALSIASI COSA SI UTILIZZA IL METODO paint() DELLA SOTTOCLASSE Applet 

public void paint(Graphics g) (
// codice per il disegno

(
· paint() ACCETTA COME ARGOMENTO UN’ISTANZA DELLA CLASSE Graphics CHE E’ UN OGGETTO CREATO E PASSATO A paint() DAL BROWSER

· OCCORRE INOLTRE IMPORTARE LA CLASSE Graphics 

import java.awt.Graphics;

· GLI APPLET VENGONO INSERITI IN UNA PAGINA WEB UTILIZZANDO IL TAG <APPLET> UN COMANDO DI PROGRAMMAZIONE DEL LINGUAGGIO HTML

ESEMPIO:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Pagina del Palindromo

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P> Il mio Palindromo preferito:

<BR>

<APPLET CODE=”Palindromo.class” WIDTH=600 HEIGHT=100>

</APPLET>

</BODY>

</HTML>

· IN QUESTO ESEMPIO IL TAG APPLET RACCHIUDE TRE ATTRIBUTI:

· CODE SPECIFICA IL NOME DEL FILE DI CLASSE PRINCIPALE DELL’APPLET
· WIDTH SPECIFICA L’AMPIEZZA DELLA FINESTRA DELL’APPLET NELLA PAGINA WEB
· HEIGHT SPECIFICA L’ALTEZZA DELLA FINESTRA DELL’APPLET
· IL FILE DI CLASSE INDICATO DALL’ATTRIBUTO CODE DEVE TROVARSI NELLA STESSA CARTELLA DELLA PAGINA WEB CONTENENTE L’APPLET A MENO CHE NON SI SPECIFICHI UN’ATTRIBUTO CODEBASE CON L’INDICAZIONE DI UNA CARTELLA DIFFERENTE

· CON NETSCAPE NAVIGATOR I FILE LOCALI POSSONO ESSERE PRELEVATI CON IL COMANDO FILE|APRI PAGINA|SCEGLI FILE. IN INTERNET EXPLORER SI SELEZIONI FILE|APRI|SFOGLIA 

· CONTRARIAMENTE A UN BROWSER appletviewer VISUALIZZA SOLO GLI APPLET INCLUSI IN UNA PAGINA WEB NON LA PAGINA WEB STESSA

· AFFINCHE’ SI POSSA COLLOCARE UN APPLET NEL WEB E’ NECESSARIO CARICARE ALCUNI FILE NEL SERVER WEB:

· LA PAGINA HTML CONTENENTE L’APPLET
· TUTTI I FILE DI CLASSE UTILIZZATI DALL’APPLET CHE NON FANNO PARTE DELLA LIBRERIA DI CLASSI STANDARD DI JAVA
· ESISTONO ANCHE ALTRI ATTRIBUTI DEL TAG <APPLET> CHE PERMETTONO DI INTEGRARE MEGLIO L’APPLET

· ESSI SONO:

· ALIGN DEFINISCE IL MODO IN CUI L’APPLET VIENE ALLINEATO SU UNA PAGINA WEB.ESSO PUO’ AVERE UNO DEI SEGUENTI VALORI:
· ALIGN=LEFT
· ALIGN=RIGTH
· ALIGN=TEXTTOP
· ALIGN=TOP
· ALIGN=ABSMIDDLE
· ALIGN=MIDDLE
· ALIGN= BASELINE
· ALIGN=ABSBOTTOM
   PER TERMINARE LA FORMATTAZIONE SPECIFICATA CON L’ATTRIBUTO ALIGN SI PUO’ UTILIZZARE IL TAG DI INTERRUZIONE RIGA ( <BR> ) CON L’ATTRIBUTO CLEAR.QUESTO TAG RICHIEDE TRE VALORI:

· <BR CLEAR=LEFT> CONTINUA LA VISUALIZZAZIONE DELLA PAGINA A PARTIRE DAL SUCCESSIVO MARGINE SINISTRO LIBERO

· <BR CLEAR=RIGHT>

· <BR CLEAR=ALL> MARGINI SINISTRI E DESTRI

**

· HSPACE E VSPACE VENGONO UTILIZZATI PER IMPOSTARE LA QUANTITA’ DI SPAZIO IN PIXEL TRA UN APPLET E IL TESTO CHE LO CIRCONDA.HSPACE CONTROLLA LO SPAZIO ORIZZONTALE A SINISTRA E A DESTRA DELL’APPLET MENTRE VSPACE CONTROLLA LO SPAZIO VERTICALE SOPRA E SOTTO DELL’APPLET
· GLI ATTRIBUTI CODE E CODEBASE SI UTILIZZANO NEL SEGUENTE MODO:

<APPLET CODE=”ClassePrinc.class” Height=40 width=400>

</APPLET>

<APPLET CODE=”ClassePrinc.class” CODEBASE=”MiaCartella” height=40 width=400>

</APPLET>

<APPLET CODE=”ClassePrinc.class” CODEBASE=”http://www.sito.com/classijava” height=40 width=400>

</APPLET>

ESEMPIO:

import java.awt.Graphics;

import java.awt.Font ;

import java.awt.Color ;

public class Palindromo extends java.applet.Applet (
Font f = new Font(‘’TimesRoman’’,Font.BOLD,36) ;

public void paint(Graphics screen) (
screen.setFont(f) ;

screen.setColor(Color.red);

screen.drawString(“Ai lati d’Italia”,5,40);

(
  (
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Pagina del Palindromo

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P> Il mio Palindromo preferito:

<BR>

<APPLET CODE=”Palindromo.class” WIDTH=600 HEIGHT=100>

</APPLET>

</BODY>

</HTML>

· UN ARCHIVIO JAVA E’ UN INSIEME DI CLASSI JAVA E DI ALTRI FILE IMPACCHETTATI IN UN UNICO FILE 

· UTILIZZANDO QUESTO ARCHIVIO IL BROWSER ESEGUE SOLO UNA CONNESSIONE AL SERVER IN MODO TALE DA RECUPERARE ED ESEGUIRE L’APPLET PIU’ VELOCEMENTE

· UNO DEGLI ARCHIVI JAVA PIU’ IMPORTANTI HA L’ESTENZIONE jar CHIAMATO ARCHIVIO JAR

· PER CREARE QUESTI ARCHIVI IL JDK COMPRENDE UNO STRUMENTO CHIAMATO jar 

· IL COMANDO CHE SEGUE IMPACCHETTA TUTTI I FILE DI IMMAGINI GIF E I FILE DI CLASSE DI UNA CARTELLA IN UN UNICO ARCHIVIO Animazione.jar
jar cf Animazione.jar  *.class *.gif

L’OPZIONE c INDICA CHE DEVE ESSERE CREATO UN FILE DI ARCHIVIO JAVA MENTRE f INDICA IL NOME DEL FILE DI ARCHIVIO

· DOPO AVER CREATO UN ARCHIVIO JAVA VIENE UTILIZZATO L’ATTRIBUTO ARCHIVE PER INDICARE DOVE SI TROVA

<Applet code=”ClassePrinc.class” archive=”archivio.jar” width= 45 height=42>

</applet>

· COME LE APPLICAZIONI ANCHE GLI APPLET POSSONO RICEVERE ARGOMENTI IN INPUT

· ESSI VENGONO PASSATI ALL’APPLET MEDIANTE IL FILE HTML E DUE SUOI ELEMENTI:

· UN TAG SPECIALE PER I PARAMETRI NEL FILE HTML
· ISTRUZIONI NELL’APPLET CHE ANALIZZINO QUEI PARAMETRI
· I PARAMETRI DELL’APPLET SONO DIVISI IN DUE PARTI: IL NOME E IL VALORE

· NEL FILE HTML OGNI PARAMETRO E’ INDICATO DA UN TAG <PARAM> CHE HA DUE ATTRIBUTI: NAME PER IL NOME E VALUE PER IL VALORE

<APPLET CODE=”……………  >

<PARAM NAME= font VALUE=”TimesRoman”>

<PARAM NAME = size VALUE = “24”>

</APPLET>

· NEL CODICE DELL’APPLET SI OTTENGONO  QUESTI PARAMETRI MEDIANTE IL METODO init() TRAMITE IL METODO getParameter() CHE ACCETTA COME ARGOMENTO UNA STRINGA CORRISPONDENTE AL NOME DEL PARAMETRO DA RICERCARE E RESTITUISCE UNA STRINGA CONTENENTE IL VALORE DEL PARAMETRO (COME GLI ARGOMENTI DELLE APPL. I VALORI DEI PARAMETRI SONO STRINGHE)

· QUINDI SE NECESSARIO BISOGNA CONVERTIRE L’ARGOMENTO STRINGA IN UN ALTRO TIPO

NEL METODO init() CI SI PUO’ SERVIRE DELLA SEGUENTE RIGA PER OTTENERE IL VALORE DEL PARAMETRO font:
String nomeDelFont = getParameter(“font”);

· SE UN PARAMETRO ATTESO NON E’ SPECIFICATO NEL FILE HTML getParameter() RESTITUISCE null E CIO’ DEVE ESSERE GESTITO DAL PROGRAMMATORE

if (nomeDelFont == null)

   nomeDelFont=  “Courier”;

ESERCIZIO

SI REALIZZI UN APPLET CHE UTILIZZA QUESTA TECNICA MODIFICANDO L’APPLET Palindromo IN MODO CHE VISUALIZZI UN NOME SPECIFICO AD ESEMPIO A ROMA SI DISAMORA OPPURE ARTE TETRA. IL NOME VIENE PASSATO ALL’APPLET ATTRAVERSO UN PARAMETRO HTML

SOLUZIONE

import java.awt.Graphics;

import java.awt.Font ;

import java.awt.Color ;

public class NuovoPalindromo extends java.applet.Applet (
Font f = new Font(‘’TimesRoman’’,Font.BOLD,36) ;

String palindromo ;

public void paint(Graphics screen) (
screen.setFont(f) ;

screen.setColor(Color.red);

screen.drawString(“palindromo”,5,50);

(

public void init() (
palindromo = getParameter(‘’palindromo’’) ;

if(palindromo == null)

palindromo = ‘’ A Roma si disamora’’;

(  

(
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Pagina del nuovo palindromo

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<P> 

<APPLET CODE=”NuovoPalindromo.class” WIDTH=600 HEIGHT=100>

<PARAM NAME= palindromo VALUE=”Arte tetra”>

</APPLET>

</BODY>

</HTML>







