· L’AWT FORNISCE DELLE FUNZIONALITA’ PER CREARE ELEMENTI DI INTERFACCIA UTENTE CHE SI PRESENTANO AL DI FUORI DELLE FINESTRE DELL’APPLET E DEL BROWSER COME FINESTRE, FRAME E FINESTRE DI DIALOGO

· LE CLASSI AWT NECESSARIE ALLA COSTRUZIONE DI FINESTRE E FINESTRE DI DIALOGO DERIVANO DA UNA SINGOLA CLASSE: Window CHE SI TROVA AL DI SOTTO DELLA CLASSE Container
· IN GENERE NON SI UTILIZZANO ISTANZE DI Window MA DI DUE SUE SOTTOCLASSI: Frame e Dialog


· LA CLASSE Frame FORNISCE UNA FINESTRA CON UNA BARRA DEL TITOLO, PULSANTE DI CHIUSURA E ALTRE CARATTERISTICHE DELLE FINESTRE SPECIFICHE PER LE VARIE PIATTAFORME HARDWARE

· Dialog E’ UNA FORMA PIU’ LIMITATA DI 
Frame CHE NON PRESENTA UN TITOLO

· PER CREARE UN Frame  SI IMPIEGA UNO DEI SEGUENTI COSTRUTTORI:

· Frame() – CREA UN FRAME DI BASE SENZA TITOLO
· Frame(String) – CREA UN FRAME DI BASE CON UN TITOLO SPECIFICATO
· I FRAME, COME I PANNELLI, SONO DEI CONTENITORI PERTANTO VI SI POSSONO AGGIUNGERE ALTRI COMPONENTI TRAMITE IL METODO add() 

ESEMPIO

finestra = new Frame(“La mia finestra”);

finestra.setLayout(new BorderLayout(10,20));

finestra.add(“North”,new Button(“Avvio”));

finestra.add(“Center”,new Button(“Sposta”));

· PER PREDISPORRE LA DIMENSIONE DI UN NUOVO FRAME CI SI SERVE DEL METODO resize() INDICANDO LA LARGHEZZA E L’ALTEZZA DEL FRAME

Finestra.resize(100,200);

· AL MOMENTO DELLA CREAZIONE DELLA FINESTRA E’ INVISIBILE BISOGNA QUINDI RICHIAMARE IL METODO show() AFFINCHE’ LA FINESTRA APPAIA SULLO SCHERMO E IL METODO hide() PER NASCONDERLA DI NUOVO

finestra.show();

finestra.hide();

import java.awt.*;

public class FinestraAComparsa extends java.applet.Applet (
Frame finestra;

Button apri, chiudi;

public void init() (
apri = new Button (“Apri la finestra”);

add(apri);

chiudi = new Button(“Chiudi la finestra”);

add(chiudi);

finestra = new BaseFrame1(“Finestra a comparsa”);

finestra.resize(150,150);

(
public boolean action(Event evento,Object arg) (
if (evento.target instanceof Button) (
String etic = (String) arg;

if (etic.equals(“Apri la finestra”)) (

if(!finestra.isShiwing())



finestra.show();

( else (
if (finestra.isShowing())

finestra.hide();

(
return true;

( else return false;

(
(
import java.awt.*;

class BaseFrame1 extends Frame (
String messaggio = “Questa è una finestra”;

Label l;

BaseFrame1(String titolo) (
super(titolo);

setLayout(new BorderLayout());

l = new Label(messaggio, Label.CENTER);

l.setFont(new Font(“Helvetica”, Font.PLAIN, 12));

add(“Center”, l);

(
public Insets getInsets() (
return new Insets(20,0,25,0);

(
(
· GLI EVENTI RELATIVI ALLE FINESTRE INSORGONO QUANDO LO STATO DI UNA FINESTRA CAMBIA IN UN MODO QUALSIASI CIOE’ QUANDO LA FINESTRA VIENE SPOSTATA, RIDIMENSIONATA, RIDOTTA A ICONA, RICHIAMATA DALLA SUA ICONA O CHIUSA
· PER POTER GESTIRE QUESTI EVENTI SI UTILIZZA IL METODO handleEvent() INSIEME ALLE SEGUENTI COSTANTI:
· WINDOW_DESTROY
· WINDOW_ICONIFY
· WINDOW_DEICONIFY
· WINDOW_MOVED
· L’ULTIMO ELEMENTO DELL’INTERFACCIA UTENTE AWT DA ANALIZZARE SONO I MENU
· UNA BARRA DEI MENU E’ UN GRUPPO DI MENU VISUALIZZATO LUNGO IL MARGINE SUPERIORE DI UNA FINESTRA QUINDI ESSI POSSONO ESSERE UTILIZZATI UNICAMENTE NELLE FINESTRE
· PER CREARE UNA BARRA DEI MENU PER UNA FINESTRA SI DEVE CREARE UNA NUOVA ISTANZA DELLA CLASSE MenuBar 
MenuBar mbar = new MenuBar();

· SI PUO’ UTILIZZARE IL METODO setMenuBar() PER PREDISPORRE TALE BARRA DEI MENU COME MENU DI DEFAULT DELLA FINESTRA
Window.setMenuBar(mbar)

· SI POSSONO AGGIUNGERE MENU INDIVIDUALI (File, Modifica, etc) ALLA BARRA DEI MENU CREANDOLI E IN SEGUITO AGGIUNGENDOLI PER MEZZO DEL METODO add() 

Menu mioMenu = new Menu(“File”);

mbar.add(mioMenu);

· SE SI DESIDERA IMPEDIRE ALL’UTENTE DI SELEZIONARE UN DETERMINATO MENU SI PUO’ UTILIZZARE IL COMANDO disabile() PER TALE MENU MENTRE enable() LO RENDE DI NUOVO DISPONIBILE

MioMenu.disabile();

· TUTTI GLI ARGOMENTI RIGUARDO L’AWT TRATTATI FINORA POSSONO ESSERE UTILIZZATI NELLE APPLICAZIONI JAVA ESATTAMENTE COME NEGLI APPLET

· L’APPLICAZIONE PRINCIPALE DEVE EREDITARE IL PROPRIO COMPORTAMENTO DA Frame 

· SI CREA POI UNA NUOVA ISTANZA DELLA CLASSE NELL’AMBITO DEL METODO main() 

· INFINE E’ NECESSARIO PREDISPORRE TUTTE LE CARATTERISTICHE DELLE FINESTRE AWT CHE SI TROVANO IN UN METODO init() NELL’AMBITO DEL METODO COSTRUTTORE DELLA CLASSE

ESEMPIO

import java.awt.* ;

class MiaApplicazioneAWT extends Frame (
MiaApplicazioneAWT(String titolo) (
super(titolo);

setLayout(new FlowLayout());

add(new Button (“OK”));

add(new Button(“Ripristina”));

add(new Button(“Annulla”));

(
public static void main(String arg[]) (
MiaApplicazioneAWT app = new 

MiaApplicazioneAWT(“Ciao! Sono un’applicazione”);

app.resize(300,300);

app.show();

(
(
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