· UN EVENTO VIENE GENERATO IN RISPOSTA A QUALSIASI AZIONE COMPIUTA DA PARTE DELL’UTENTE NELL’INTERAZIONE CON L’INTERFACCIA

· CIASCUN MOVIMENTO DEL MOUSE O UN SUO CLIC O UN TASTO PREMUTO SULLA TASTIERA GENERA UN EVENTO

· GLI EVENTI CHE POSSONO ESSERE GESTITI DA UN PROGRAMMA JAVA SONO:

· CLIC DEL MOUSE – PULSANTE DEL MOUSE PREMUTO,PULSANTE RILASCIATO E CLIC
· MOVIMENTI DEL MOUSE – PUNTATORE DEL MOUSE CHE ENTRA O ESCE DA UNA COMPONENTE DELL’INTERFACCIA, O MOUSE TRASCINATO
· PRESSIONE DEI TASTI – TASTO CHE VIENE PREMUTO, TASTO RILASCIATO E PRESSIONE DEL TATSO
· EVENTI DELL’INTERFACCIA UTENTE – PULSANTE PREMUTO, BARRA DI SCORRIMENTO AVANTI O INDIETRO ECC..
· PER POTER GESTIRE UN CERTO EVENTO SI DEVE RIDEFINIRE UNO SPECIFICO METODO DI GESTIONE DEGLI EVENTI A SECONDA DEL TIPO DI EVENTO

· QUANDO POI INSORGE UN EVENTO E’ TALE METODO CHE VIENE RICHIAMATO

· QUANDO L’UTENTE PREME IL PULSANTE DEL MOUSE UNA SOLA VOLTA VENGONO GENERATI DUE EVENTI: UNO DI “MOUSE PREMUTO” E UNO DI “MOUSE RILASCIATO”

· IL METODO DA RIDEFINIRE QUANDO VIENE GENERATO L’EVENTO “MOUSE PREMUTO” E’ boolean mouseDown(Event , int, int)
· QUESTO METODO RICHIEDE TRE PARAMETRI: L’EVENTO STESSO E LE COORDINATE X,Y DEL PUNTO IN CUI AVVIENE L’AZIONE

· IL METODO DA RIDEFINIRE PER L’EVENTO DI “MOUSE RILASCIATO” E’ mouseUp()  CHE RICHIEDE GLI STESSI ARGOMENTI DEL METODO mouseDown()
ESEMPIO:

import java.awt.Graphics;

import java.awt.Color ;

import java.awt.Event ;

public class Punti extends java.applet.Applet ( 

final int MAXPUNTI = 10;

int xpunti[]= new int [MAXPUNTI];

int ypunti[]= new int [MAXPUNTI];

int punticorr = 0;

public void init() (
setBackground(Color.white);

(
public boolean mouseDown(Event evento,int x, int y) ( 

if(punticorr < MAXPUNTI) (
aggPunti(x,y);

return true;

(
else (
System.out.println(“Troppi punti.”);

return false;

(
(
void aggPunti(int x,int y) (
xpunti[punticorr] = x ;

ypunti[punticorr] = y ;

punticorr++;

repaint();

(
public void paint(Graphics g) (
g.setColor(Color.blue);

for (int i = 0; i<punticorr; i++) (
g.fillOval(xpunti[i] – 10, ypunti[i] –10, 20,20);

(
(
(
· OGNI VOLTA CHE IL MOUSE VIENE SPOSTATO VIENE GENERATO UN EVENTO DI MOVIMENTO DEL MOUSE

· NELL’AWT CI SONO DUE TIPI DISTINTI DI MOVIMENTO DEL MOUSE: TRASCINAMENTO E SPOSTAMENTO

· VENGONO GENERATI INOLTRE EVENTI “MOUSE ENTRA” E “MOUSE ESCE” OGNI VOLTA CHE IL MOUSE ENTRA O ESCE DALL’APPLET O DA QUALSIASI COMPONENTE O CONTENITORE DELL’APPLET

· PER INTERCETTARE E GESTIRE GLI EVENTI DI MOVIMENTO DEL MOUSE SI UTILIZZANO I METODI mouseDrag() e mouseMove() 

· I DUE METODI SOPRA CITATI PRENDONO IN INPUT GLI STESSI ARGOMENTI DI mouseDown() e mouseUp() 

· I METODI PER GESTIRE GLI EVENTI “MOUSE ENTRA” E “MOUSE ESCE” SONO mouseEnter() e mouseExit()
ESEMPIO:

import java.awt.Graphics ;

import java.awt.Color ;

import java.awt.Event ;

import java.awt.Point ;

public class Linee extends java.applet.Applet (
final int MAXLINEE = 10;

Point inizio[]= new Point[MAXLINEE];

Point fine []= new Point[MAXLINEE];

Point ancora;

Point puntocorr;

int lineacorr = 0;

public void init() (
setBackground(Color.white)

(
      public boolean mouseDown(Event evento, int x, int y) ( 

if(lineacorr < MAXLINEE) (
ancora = new Point(x,y);

return true;

(
else (
System.out.println(“Troppe linee.”);

return false;

(
(
public boolean mouseUp(Event evento,int x, int y) (

if( lineacorr < MAXLINEE) (


aggLinea(x,y);



return true;


(
else return false;

(
public boolean mouseDrag(Event evento, int x, int y) (

if(lineacorr < MAXLINEE) (


puntocorr = new Point(x,y);



repaint();



return true;


(
        else return false;

(
void aggLinea(int x,int y) (

inizio[lineacorr] = ancora ;


fine[lineacorr] = new Point(x,y);


lineacorr++;

puntocorr = null;

ancora = null;

repaint();


(
public void paint(Graphics g) (


for (int i=0;i<lineacorr; i++) (

g.drawLine(inizio[i].x,inizio[i].y,fine[i].x, 

fine[i].y);



(


g.setColor(Color.blue);

if(puntocorr !=null)

g.drawLine(ancora.x,ancora.y, 

puntocorr.x,puntocorr.y);

(
(
· UN EVENTO GENERATO DALLA TASTIERA SI VERIFICA OGNI VOLTA CHE UN UTENTE PREME UN TASTO

· PER INDICARE ESPLICITAMENTE CHE UN COMPONENTE VENGA ATTIVATO PER L’INPUT PUO’ ESSERE RICHIAMATO IL METODO requestFocus() 

· SI PUO’ ANCHE EVIDENZIARE UNA FINESTRA DELL’APPLET RICHIAMANDO IL METODO requestFocus() 

· PER GESTIRE UN EVENTO GENERATO DALLA TASTIERA SI UTILIZZA IL METODO  keyDown()
public boolean keyDown(Event evento, int key)

· I VALORI GENERATI DA EVENTI DI “TASTO PREMUTO” SONO DEGLI INTERI CHE RAPPRESENTANO I CARATTERI UNICODE CHE COMPRENDONO CARATTERI ALFANUMERICI, TASTI FUNZIONE TASTO DI INVIO ETC.

· PER IMPIEGARLI COME CARATTERI E’ NECESSARIO DEFINIRLI COME CARATTERI

carattcorr = (char) key;

ESERCIZIO

SCRIVERE UN PROGRAMMA O APPLET CHE STAMPI A VIDEO IL CARATTERE PREMUTO

· PER INTERCETTARE GLI EVENTI DI “TASTO RILASCIATO” SI UTILIZZA IL METODO keyUp() CON GLI STESSI ARGOMENTI DEL METODO keyDown() 

· LA CLASSE Event FORNISCE UN INSIEME DI VARIABILI DI CLASSE CHE SI RIFERISCONO A DIVERSI TASTI STANDARD NON ALFANUMERICI COME I TASTI FRECCIA E I TASTI FUNZIONE 

· Event.HOME

· Event.END

· Event.PGUP

· Event.PGDN

· Event.UP

· Event.DOWN

· Event.LEFT

· Event.RIGHT

· Event.F1

· Event.F2

· Event.F3

ESEMPIO DI
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· IL TASTO DELLE MAIUSCOLE, CONTROL E META (ALT) SONO TASTI DI MODIFICA CHE NON GENERANO EVENTI

· A QUESTO PROPOSITO LA CLASSE Event FORNISCE TRE METODI CHE HANNO IL COMPITO DI VERIFICARE SE SIA STATO PREMUTO UN TASTO DI MODIFICA

· I METODI SONO: shiftDown(), metaDown() e controlDown() E SI POSSONO UTILIZZARE IN QUALSIASI METODO DI GESTIONE DEGLI EVENTI (MOUSE O TASTIERA)

public boolean mouseDown(Event evento, int x, int y) (

if (evento.shiftDown() )



….


(
· TUTTI I METODI SPECIFICI PER LA GESTIONE DEGLI EVENTI VENGONO RICHIAMATI DA UN METODO GENERICO DI GESTIONE DEGLI EVENTI DI NOME handleEvent() 

· PER MODIFICARE IL COMPORTAMENTO DELLA GESTIONE DEGLI EVENTI DI DEFAULT E’ NECESSARIO RIDEFINIRE handleEvent()
public boolean handleEvent(Event evento)

· PER ESAMINARE EVENTI SPECIFICI SI DEVE ESAMINARE LA VARIABILE id DELL’OGGETTO Event
· TALE id E’ UN INTERO E LA CLASSE Event DEFINISCE UN INSIEME COMPLETO DI id DI EVENTI COME VARIABILI DI CLASSE RAPPRESENTATE DA COSTANTI INTERE

· ALCUNE VARIABILI COSTANTI INTERE SONO:

· Event.KEY_PRESS
· Event.KEY_RELEASE
· Event.KEY_ACTION
· Event.KEY_ACTION_RELEASE
· Event.MOUSE_DOWN
· Event.MOUSE_UP
· Event.MOUSE_MOVE
· Event.MOUSE_DRAG
· Event.MOUSE_ENTER
· Event.MOUSE_EXIT
public boolean handleEvent(Event evento) (
if (evento.id == Event.MOUSE_DOWN) (
….

( else return super.handleEvent(evento);

(
· ALTRI EVENTI  CHE  POSSONO ESSERE GENERATI DALL’INTERAZIONE CON I COMPONENTI DELL’INTERFACCIA SONO:

· EVENTI D’AZIONE – QUANDO VIENE SELEZIONATO UN PULSANTE QUANDO VIENE SELEZIONATA O DESELEZIONATA UNA CASELLA DI CONTROLLO ETC
· EVENTI DI SELEZIONE E DI DISATTIVAZIONE DI UN ELENCO – AD ESEMPIO QUANDO VIENE SELEZIONATO UN ELEMENTO DI UN MENU
· PER INTERCETTARE UN EVENTO D’AZIONE GENERATO DA UN QUALSIASI COMPONENTE SI DEFINISCE UN METODO action()
public boolean action (Event evento, Object arg)

· NELL’AMBITO DEL METODO action() LA PRIMA COSA DA FARE E’ VERIFICARE QUALE COMPONENTE ABBIA GENERATO L’AZIONE

· A TAL PROPOSITO L’OGGETTO Event CONTIENE UNA VARIABILE DI NOME target CON UN RIFERIMENTO ALL’OGGETTO CHE HA ACCOLTO L’EVENTO

· SI PUO’ QUINDI IMPIEGARE L’USO DELL’OPERATORE instanceof  PER INDIVIDUARE IL COMPONENTE CHE HA GENERATO L’EVENTO

ESEMPIO

    public boolean action(Event evento, Object arg) (
if (evento.target instanceof TextField)

return ……

else if (evento.target instanceof Choise)

…

(
· NEL CASO IN CUI SI HA A CHE FARE CON COMPONENTI CHE APPARTENGONO ALLA STESSA CLASSE (PULSANTI) CI SI DEVE SERVIRE DELL’ARGOMENTO SUPPLEMENTARE PER CAPIRE A QUALE COMPONENTE SPECIFICO FACCIAMO RIFERIMENTO

public boolean action(Event evento, Object arg) (
if(evento.target instanceof Button) (
String etic = (String)arg;

if( etic.equals(“OK”))

…

else if (etic.equals(“Annulla”))

…

else if(etic.equals(“Sfoglia”))

..

(
(
· SI POSSONO USARE ALTRI DUE EVENTI: EVIDENZIAZIONE E DISATTIVAZIONE DELL’EVIDENZIAZIONE

· I RISPETTIVI METODI SONO gotFocus() e lostFocus() CHE PRENDONO IN INPUT UN OGGETTO DI TIPO Event E UN OGGETTO DI TIPO Object
ESEMPIO 
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