· SWING GESTISCE GLI EVENTI IN MODO DIFFERENTE UTILIZZANDO UNA SERIE DI CLASSI CHIAMATE ASCOLTATORI DI EVENTI 

· PER ELEBORARE UN EVENTO GUI IL PROGRAMMATORE DEVE REGISTRARE UN LISTENER DEGLI EVENTI (OVVERO UN OGGETTO DI UNA CLASSE CHE IMPLEMENTA UNA O PIU’ INTERFACCE LISTENER) E IMPLEMENTARE UN GESTORE DEGLI EVENTI 

public class Suspense extends JFrame implements ActionListener (
…….

(
· UN LISTENER DEGLI EVENTI RIMANE IN “ASCOLTO” DI SPECIFICI TIPI DI EVENTI 

· UN GESTORE DEGLI EVENTI E’ UN METODO CHE VIENE AUTOMATICAMENTE CHIAMATO IN RISPOSTA A UN PARTICOLARE TIPO DI EVENTI

· PER GESTIRE GLI EVENTI E’ NECESSARIO CHE L’ASCOLTATORE VENGA ASSOCIATO A UN COMPONENTE

· QUANDO SI CREA UN COMPONENTE SI PUO’ RICHIAMARE UNO DEI SEGUENTI METODI PER ASSOCIARVI UN ASCOLTATORE:

· addActionListener() – per componenti JButton, JCheckBox, JComboBox, JTextField e JradioButton
· addFocusListener() – per tutti i componenti Swing
· addItemListener() – per componenti JButton, JCheckBox, JComboBox  e JradioButton
· addKeyListener() – per tutti i componenti Swing
· addMouseListener() -  per tutti i componenti Swing
· addWindowListener() - per tutti i componenti JWindow e JFrame 
JButton zap = new JButton(“zap”);

zap.addActionListener(this);

· QUANDO SI ASSOCIA UN’INTERFACCIA A UNA CLASSE, LA CLASSE DEVE GESTIRE TUTTI I METODI CONTENUTI NELL’INTERFACCIA

· NEL CASO DEGLI ASCOLTATORI DI EVENTI, OGNI METODO VIENE RICHIAMATO AUTOMATICAMENTE QUANDO SI VERIFICA L’EVENTO CORRISPONDENTE

· L’INTERFACCIA ActionListener HA SOLO UN METODO: actionPerformed() 

public void actionPerformed(ActionEvent evento) (
….

(
· SE I COMPONENTI DOTATI DI UN ASCOLTATORE SONO PIU’ DI UNO SI DEVE UTILIZZARE IL METODO STESSO INSIEME AL METODO getSource() PER RICONOSCERE QUALE DEI COMPONENTI GENERA L’EVENTO E PER AGIRE DI CONSEGUENZA

public void actionPerformed(ActionEvent evento) (
Object src = evento.getSource();

if(src == quitButton)

quitProgram();

else if ….

(
· UN’ALTRA TECNICA CONSISTE NELL’UTILIZZARE LA PAROLA CHIAVE instanceof PER CONTROLLARE QUALE COMPONENTE ABBIA GENERATO L’EVENTO

public void actionPerformed(ActionEvent evento) (
Object src = evento.getSource();

if(src instanceof JTextField)

…

(
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· GLI EVENTI DI ELEMENTO SELEZIONATO O DESELEZIONATO VENGONO GESTITI FACENDO IMPLEMENTARE A UNA CLASSE L’INTERFACCIA ItemListener LA QUALE CONTIENE SOLO UN METODO: itemStateChanged(ItemEvent)
· PER DETERMINARE L’ELEMENTO DA CUI HA AVUTO ORIGINE PUO’ ESSERE RICHIAMATO IL METODO getItem()
· PER POTER GESTIRE GLI EVENTI DA TASTIERA UNA CLASSE DEVE IMPLEMENTARE L’INTERFACCIA KeyListener
· L’INTERFACCIA keyListener E’ DOTATA DI TRE METODI: KeyPressed(KeyEvent), KeyReleased(KeyEvent) e keyTyped(KeyEvent)
· INOLTRE IL METODO getKeyChar() RESTITUISCE IL CARATTERE DEL TASTO ASSOCIATO ALL’EVENTO

· GLI EVENTI DEL MOUSE POSSONO ESSERE GENERATI DA DIVERSI TIPI DI AZIONE DA PARTE DELL’UTENTE:

· UN CLIC DEL MOUSE
· LO SPOSTAMENTO DEL PUNTATORE DEL MOUSE SULL’AREA DI UN COMPONENTE
· LO SPOSTAMENTO DEL PUNTATORE DEL MOUSE DALL’AREA DI UN COMPONENTE
· L’INTERFACCIA DA IMPLEMENTARE PER GESTIRE QUESTI EVENTI E’ MouseListener  LA QUALE POSSIEDE CINQUE METODI:

· mouseClicked(MouseEvent) 

· mouseEntered(MouseEvent)
· mouseExited(MouseEvent)
· mousePressed(MouseEvent)
· mouseReleased(MouseEvent)
· SUGLI OGGETTI MouseEvent POSSONO ESSERE UTILIZZATI I SEGUENTI METODI:

· getClickCount() – restituisce come numero intero il numero di click
· getX()- restituisce la posizione x
· getY() – restituisce la posizione y
· GLI EVENTI DI MOVIMENTO DEL MOUSE VENGONO GENERATI QUANDO IL PUNTATORE DEL MOUSE SI SPOSTA SOPRA UN COMPONENTE

· PER GESTIRE QUESTI EVENTI BISOGNA IMPLEMENTARE L’INTERFACCIA MouseMotionListener LA QUALE POSSIEDE DUE METODI: mouseDragged(MouseMotionEvent) e mouseMoved(MouseMotionEvent)
· GLI EVENTI DI FINESTRA SI VERIFICANO QUANDO UN UTENTE APRE O CHIUDE UN OGGETTO FINESTRA COME JFrame o Jwindow
· PER GESTIRE QUESTO TIPO DI EVENTI SI DEVE IMPLEMENTARE L’INTERFACCIA WindowListener CHE POSSIEDE I SEGUENTI SETTE METODI:

· windowActivated(WindowEvent)
· windowClosed(WindowEvent)
· windowDeactivated(WindowEvent)
· windowDeiconified(WindowEvent)
· windowIconified(WindowEvent)
· windowOpened(WindowEvent)
