· PER DEFINIRE UN CERTO FORMATO PER UN’INTERFACCIA SI DEVE UTILIZZARE UN INSIEME DI CLASSI CHIAMATO GESTORI DEL LAYOUT 

· UN GESTORE DEL LAYOUT DETERMINA IL MODO IN CUI I COMPONENTI VENGONO DISPOSTI QUANDO SONO AGGIUNTE A UN CONTENITORE

· ALCUNI GESTORI DEL LAYOUT DI BASE DELL’AWT SONO 

· FlowLayout
· GridLayout
· BorderLayout
· etc…
· PER CREARE UN GESTORE DEL LAYOUT PER UN CONTENITORE SI CREA UN’ISTANZA DEL GESTORE MEDIANTE LA SEGUENTE DICHIARAZIONE:

FlowLayout flo = FlowLayout();

· UNA VOLTA CREATO UN GESTORE DEL LAYOUT LO SI ATTRIBUISCE AL CONTENITORE PER MEZZO DEL METODO setLayout()
FlowLayout flo = FlowLayout();

…

setLayout(flo);

· IL GESTORE DI LAYOUT DI DEFAULT E’ IL FLOWLAYOUT CHE DISPONE I COMPONENTI DA SINISTRA VERSO DESTRA E QUANDO NON V’E’ PIU’ SPAZIO INIZIA UNA NUOVA RIGA

· PER DEFAULT I COMPONENTI DI CIASCUNA RIGA VENGONO ALLINEATI AL CENTRO SE SI UTILIZZA IL COSTRUTTORE FlowLayout() SENZA ARGOMENTI

· NEL CASO IN CUI SI VUOLE CHE I COMPONENTI VENGANO ALLINEATI LUNGO IL MARGINE SINISTRO O DESTRO DEL CONTENITORE L’UNICO ARGOMENTO DEL COSTRUTTORE E’ COSTITUITO DALLA VARIABILE DI CLASSE FlowLayout.LEFT o FlowLayout.RIGHT o FlowLayout.CENTER
FlowLayout prova=newFlowLayout(FlowLayout.RIGHT);

ESEMPIO

import java.awt.* ;

public class Alfabeto extends java.applet.Applet (
Button a = new Button (“A”);

Button b = new Button (“B”);

Button c = new Button (“C”);

Button d = new Button (“D”);

Button e = new Button (“E”);

Button f = new Button (“F”);

FlowLayout lm= new FlowLayout(FlowLayout.LEFT);

public void init() (
setLayout(lm);

add(a);

add(b);

add(c);

add(d);

add(e);

add(f);

(
(
· IL GESTORE DEL LAYOUT A GRIGLIA DISPONE I COMPONENTI SECONDO UNA GRIGLIA DI RIGHE E COLONNE

· I COMPONENTI VENGONO AGGIUNTI DAPPRIMA NELLA RIGA SUPERIORE DELLA GRIGLIA INIZIANDO DALLA CELLA PIU’ A SINISTRA E CONTINUANDO VERSO DESTRA

· I LAYOUT A GRIGLIA VENGONOI CREATI MEDIANTE LA CLASSE GridLayout
· AL COSTRUTTORE VENGONO PASSATI DUE ARGOMENTI: IL NUMERO DI RIGHE E QUELLO DI COLONNE

GridLayout gr = new GridLayout(10,3);

ESEMPIO

import java.awt.* ;

public class Gruppo extends java.applet.Applet (
GridLayout famiglia = new GridLayout(3,3,10,10);

Button marzia = new Button (“Marzia”);

Button  carla = new Button (“Carla”);

Button gregorio = new Button (“Gregorio”);

Button gianni = new Button (“Gianni”);

Button alice = new Button (“Alice”);

Button pietro = new Button (“Pietro”);

Button cinzia = new Button (“Cinzia”);

Button michele = new Button (“Michele”);

Button roberto = new Button (“Roberto”);

public void init() (
setLayout(famiglia);

add(marzia);

add(carla);

add(gregorio);ù

add(gianni);

add(alice);

add(pietro);

add(cinzia);

add(michele);

add(roberto);

(
(
· IL LAYOUT A BORDI SUDDIVIDE UN CONTENITORE IN CINQUE SETTORI: NORD, SUD, EST, CENTRO

· ESSO VIENE CREATO PER MEZZO DELLA CLASSE BorderLayout 

· QUESTA DISPOSIZIONE SI PRESENTA CON UN AMPIO COMPONENTE CENTRALE E CON  ALTRI QUATTRO PIU’ RIDOTTI INTORNO A QUELLO CENTRALE

· UNA VOLTA REALIZZATO QUESTO LAYOUT I COMPONENTI VENGONO AGGIUNTI TRAMITE UNA CHIAMATA AL METODO add(String, componente)
· IL PRIMO ARGOMENTO E’ UNA STRINGA INDICANTE LA ZONA A CUI ASSEGNARE LA COMPONENTE: “North”, “South”, “East”, “West”, “Center”
add(“North”,pulsante);

ESEMPIO

import java.awt.* ;

public class Bordi extends java.applet.Applet (
         BorderLayout b = new BorderLayout();

         Button nord = new Button(“Nord”);

         Button sud = new Button(“Sud”);

         Button est = new Button (“Est”);

         Button ovest = new Button(“Ovest”);

         Button centro = new Button(“Centro”);


public void init() (



setLayout(b);




add(“North”,nord);




add(“South”,sud);




add(“East”,est);




add(“West”,ovest);




add(“Center”,centro);


(
(
· PER TROVARE QUALE SIA IL LAYOUT IDEALE SI DEVONO COMBINARE PIU’ GESTORI DEL LAYOUT PER LA STESSA INTERFACCIA

· PER FAR CIO’ SI POSSONO AGGIUNGERE DEI CONTENITORI A UN CONTENITORE PRINCIPALE ED ATTRIBUIRE A CIASCUNO UN PROPRIO GESTORE

· IL CONTENITORE DA UTILIZZARE PER QUESTI CONTENITORI MINORI E’ IL PANNELLO CREATO CON LA CLASSE  Panel 

· IL PANNELLO DEVE ESSERE RIEMPITO DI COMPONENTI PRIMA DI ESSERE AGGIUNTO A UN CONTENITORE PIU’ AMPIO E INOLTRE IL PANNELLO DISPONE DI UN PROPRIO GESTORE DI LAYOUT

· I PANNELLI SONO CREATI TRAMITE UNA CHIAMATA AL COSTRUTTORE DELLA CLASSE Panel 

Panel pannello = new Panel();

· PER UN DATO PANNELLO IL GESTORE DEL LAYOUT VIENE DEFINITO RICHIAMANDO IL METODO setLayout() 

BorderLayout bo = new BorderLayout();

pannello.setLayout(bo);

· I COMPONENTI VENGONO AGGIUNTI A UN PANNELLO RICHIAMANDONE IL METODO add() 

pannello.add(bottone);

